
Kinderaktion 2012

Komm, mach mit:  
   Spielend 
 Papua-Neuguinea 
    entdecken



Helfen Sie mit! 
Kinder und Jugendliche wollen zur Schule 
gehen, Frauen wollen sich fortbilden. Alle 
möchten in einer Gesellschaft leben, die jedem 
Menschen seinen Platz lässt und der Jugend 
eine menschenwürdige Zukunft sichert. 
Christen in Papua-Neuguinea helfen sich dabei 
gegenseitig. 
So machen sie die Welt heller, menschen- 
würdiger. So schenken sie Zuversicht und Kraft.  
missio unterstützt die Kirche in Papua- 
Neuguinea! Helfen Sie mit!
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Spielanleitung für drei bis sechs Spielende:

Die Karten werden gemischt und einzeln im 
Uhrzeigersinn komplett an die Mitspielenden 
verteilt. Der Spielende, der links vom Karten-
Geber sitzt, fragt einen Mitspielenden nach 
einer bestimmten Karte, die er benötigt, um 
ein Quartett – d. h. vier Karten (A bis D) zu 
einem Thema – zu bilden. 
Besitzt der Gefragte die Karte, gibt er sie 
an den Fragenden ab. Der Spielende, der 
mit dem Fragen an der Reihe ist und die 
gewünschte Karte bekommt, darf so lange 
weiter fragen, bis er ein „Nein“ erhält. 
Nun ist der Spielende an der Reihe, der das 
„Nein“ gab.  Gewinner/in ist der/die Spie-
lende mit den meisten Quartetten. 
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Weitere Ideen mit den Spielkarten:

1. Nach dem Ende des Spiels sucht sich jeder 
Spielende aus seinen Karten ein Quartett 
aus, das er den anderen vorstellt und dann in 
der Mitte ablegt. Der/die Gewinner/in darf 
beginnen. 

2. Die Quartettkarten werden offen, bunt 
durcheinander in die Mitte gelegt. Die 
Leitung gibt den Kindern den Auftrag die 
Spielkarten nach Überbegriffen zu sortieren 
und abzulegen (z. B. Blumen, Tiere, Land).

3. Die Quartettkarten werden gleichmäßig 
an die Kinder verteilt. Die Kinder legen die 
Karten verdeckt zu einem Mandala. Jedes 
Kind deckt reihum eine Karte seiner Wahl auf, 
zeigt es allen, legt es an den Platz zurück und 
erzählt. 


